Tutoriel - Une carte de voeux avec Processing

TOUTES LES FICHES

par Yves Durasnel

PUBLIC PARTICIPANTS ANIMATEURS

NIVEAU PREPARATION ACTIVITE

Description

Objectifs

Compétences travaillées

Concentration
Précision
Curiosité

Pré-requis

Avoir suivi le début des séquences “Programmer avec
Processing”

bsfthema.org

Matériel

1 vidéo projecteur et 1 ordinateur maitre

Acces internet non indispensable, Processing doit
alors étre téléchargé et/ou installé au préalable

1 ordinateur par participant ou groupe de 2

Contenus utilisés
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WORKFLOW

o Objectif

Le programme permet de construire une grille de carrés de 4 par 6 dont la couleur
est fixée aléatoirement. Dans chaque carré une lettre est dessinée dans la couleur
complémentaire.

A chaque exécution du programme vous obtiendrez une carte différente !

o Choix de la police de caracteres

Pour choisir une police de votre systéme il est nécessaire de recourir & un petit
programme qui liste les polices.
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Fichier Modifier Sketch Dépanner Qutils Aide

sketch_181126a

// Liste des polices
d void setup() {
String[] fontlList = PFont.list();
println{fontList);

5

Code du programme :

/1 Liste des polices

void setup() {

String[] fontList = PFont.list();

println(fontList);}

Choisissez la police qui vous convient dans la liste, je vous suggere a la ligne 5 :
[5] "Arial Black Nornal"

Le nom a retenir est celui qui est entre les apostrophes, il doit étre écrit a I'identique :
Arial Black Normal

e Affichage de la grille et du texte
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for (int y=dem ; y<height; y+=cote) {
for (int x=dem ; x<w dth; x+=cote) {

r 1=r andon( 0, 255) ; /1 val eur de |a conposante rouge
gl=randon{ 0, 255); /1 valeur de |la conposante verte
bl=randonm( 0, 255) ; /1 val eur de |la conposante bl eue
fill(r1,91,bl); // coul eur du carré
rect(x,y,cote,cote); /1 dessin du carré
fill(255-r1, 255-9g1, 255-bl); // couleur du texte (calcul de la co
car = cars.substring(i,i+1); // extraction du caractére d'index
text (car, x, y-dpol ) ; /1 dessin du caracteére

i = i+1; /1 incrémentation de |I'index

H

Les carrés sont affichés ligne par ligne. Les couleurs sont définies aléatoirement a
I'aide de la fonction random(). La couleur des caractéres est inversée par rapport a
la couleur des carrés.

e Code complet
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carte

1 S A~
2 |* Carte de voeux

- -

i int vert 4; // nombre de carrés a la verticale
6; // nombre de carrés a 1'horizontale
200; // taille des carrés &
int demi = cote/2; // taille de la moitié du carre

Bl =ize(1200, BOB): //taille de la fenétre (cote*hori, cote*vert)

Bl rectMode (CENTER) 3

il noStroke();

B8 “Font myFont;

il int tpol = 170; // taille de la police

iEY int dpol = cote/4; // decalage police

IER myFont = createFont("Arial Black Normal", tpol);

i) String cars="Joyeux No&l Bonne Année";

i int hori

] it cote

il String car;

Il textFont({myFont)

Il tcxtAlign(CENTER, CENTER):

iR smooth();

gl flo=t rl,gl,bl;

2] S

el for (int y=demi; y<height: y+=cote) {
23 for (int x=demi; x<widthi x+=cote) {
24 rl=random(®,255);

? gl=random({®,255);
bl=random(®,255);

fill(rl,gl,bl);
rect(x,y,cote,cote);
f411(255-r1,255-g1,255-b1);

elo car=cars.substring(i,i+1);

chl text(car,x,y-dpol):

32 1=+l

- ] }

34 B

Bl save(''carte.jpg"); K
- >

A vous de compléter ce programme, et quand vous aurez fini de le personnaliser
n'oubliez pas d’ajouter a la fin la ligne :

save("carte.jpg");

Cette commande permet d’enregistrer I'image dans le répertoire du projet sous le
nom “carte” au format JPG.

e Pour aller plus loin
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Conseil médiation

Pour aller plus plus loin sur le sujet, nous vous conseillons de vous référer a la fiche
outil “Algorithmes et langages de programmation”
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https://voyageursdunumerique.org/fiche/outil-algorithme…de-programmation/

