Outil - Découvrir les outils de programmation

TOUTES LES FICHES

par Gabrielle Taylor

PUBLIC PARTICIPANTS ANIMATEURS NIVEAU PREPARATION ACTIVITE

Description

Cette fiche recense quelques outils que I'animateur.rice peut utiliser dans le cadre d’'une aprés-midi ou d’'une
journée destinée a l'initiation a la programmation avec des enfants et ados. L'objectif de cette fiche est de présenter
les applications, de vous rediriger vers la plateforme de téléchargement ainsi qu’un tutoriel et éventuellement vous
présenter une idée d’'activité.

Matériel Contenus utilisés
Tablettes Coder avec Lapin Crétin
Ordinateurs Lightbot

Code Karts
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WORKFLOW

o Code Karts

Cette application a télécharger gratuitement sur smartphone ou tablette est
disponible sur I'App Store ; Google Play et Amazon.

Elle est destinée a un public enfant. Il y a une voiture, un circuit et des briques. Les
briques sont des carrés sur lesquels on retrouve les fleches de direction et la clé pour
démarrer, I'enfant doit les placer dans I'ordre (en fonction des couleurs) sur une ligne
au-dessus du circuit. Une fois les éléments placés correctement il faut appuyer sur la
voiture pour qu’elle démarre, si cette derniere atteint la ligne d’arrivée c’est que
I'enfant a bien programmé sa voiture sinon il faut recommencer !

Grace a ce lien, vous aurez acces a la fois a un tutoriel mais également a une idée
d’activité pédagogique a faire autour de cette application et de la programmation pour
enfants.

© Lightbot

Cette application a télécharger gratuitement sur smartphone ou tablette est
disponible sur 'App Store et Google Play mais on peut également y jouer en ligne sur
ordinateur. Cette application pour découvrir le codage est gratuite et développée par
Computer Science Education Week [csedweek.org] and Code.org [code.orq] .

Elle est destinée a un public enfant et ados afin d'initier a la programmation. L'objectif
est de faire avancer un petit robot ou personnage (en le programmant) pour qu’il
allume les cases bleues. On a le choix entre plusieurs actions : tourner a droite,
tourner a gauche, allumer, avancer, sauter. Grace a ces cases placées les unes a la
suite des autres notre robot avance jusqu’a allumer toutes les cases bleues.

Grace a ce tutoriel vous serez capable d’expliquer a vos participant.e.s comment
jouer a ce jeu tout en s'initiant & la programmation.

e Algorithme city

C’est un jeu de codage pour enfants disponible sur Google Play “Les enfants
acquierent les concepts de base du codage, comme le séquengage des commandes,
les fonctions et les boucles, en guidant le personnage en collectant des médailles
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https://apps.apple.com/fr/app/code-karts-programmierung-in-vorschulen/id1222704761?ign-mpt=uo=8
https://apps.apple.com/fr/app/code-karts-programmierung-in-vorschulen/id1222704761?ign-mpt=uo=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.edokiacademy.babycoding
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.edokiacademy.babycoding
https://www.amazon.fr/gp/product/B071FJBZZG
https://www.amazon.fr/gp/product/B071FJBZZG
https://fr.flossmanuals.net/le-numeriquelavenir/code-karts/
https://fr.flossmanuals.net/le-numeriquelavenir/code-karts/
https://lightbot.com/redirect-ios-codehour.html
https://lightbot.com/redirect-ios-codehour.html
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc
http://csedweek.org/
http://csedweek.org/
http://code.org/
http://code.org/
http://www2.ac-lyon.fr/services/rhone/rdri/images/documents_2014/Tutoriels/tuto_lightbot.pdf
http://www2.ac-lyon.fr/services/rhone/rdri/images/documents_2014/Tutoriels/tuto_lightbot.pdf
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.MusterenGames.ElHarezmiCoding&hl=fr
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.MusterenGames.ElHarezmiCoding&hl=fr

d’or et en résolvant des niveaux.

Il y a beaucoup de caracteres (pingouin, renard, vache, coccinelle, oiseau faché,
lapin, poulet, etc.) dans I'écran de magasin.

Algorithm City propose 50 niveaux en 4 chapitres. Le chapitre éducatif a 5 niveaux, il
enseigne comment faire. Le chapitre facile a 15 niveaux, il enseigne les bases du
codage. Le chapitre normal a 15 niveaux, il enseigne des boucles en utilisant des
fonctions. Le chapitre dur a 15 niveauy, il enseigne des fonctions.” Le fonctionnement
est trés proche de celui de Lightbot.

e Les Lapins crétins

Les Lapins crétins est un jeu accessible sur ordinateur grace a la plateforme Ubisoft.
La premiére étape est donc de se créer un compte sur Ubisoft : il faudra renseigner
son adresse mail, un mot de passe, un pseudo, sa date de naissance, accepter les
conditions d'utilisation et créer son compte. La deuxiéme étape sera de télécharger
et installer la plateforme/logiciel Uplay sur votre bureau, cette condition vous sera
proposée aprés la création de votre compte Ubisoft. Lorsque le logiciel Uplay

est bien installé sur votre bureau d'ordinateur, vous pouvez le lancer et vous
connecter avec votre adresse mail et mot de passe créé précédemment. Enfin,
cliguez dans “mes jeux” et I'application “Les Lapins crétins : apprends a programmer”
est disponible !

Cette application est destinée aux enfants de plus de 7 ans et aux ados, elle permet
de s'initier a la programmation de maniére ludique. L’idée est d’apprendre les bases
de la programmation et de la logique algorithmique mais sans forcément faire peur
aux enfants avec des notions complexes.

Conseil d'animation : si vous organisez une aprés-midi entiére sur le théme de la
programmation nous vous conseillons de commencer avec I'application Lightbot, un
peu plus accessible pour des novices.

L'objectif du jeu est de conduire le lapin dans la machine a laver (autrement dit la
ligne d’arrivée) tout en évitant les obstacles sur son passage. Pour ce faire, il faut
faire avancer le lapin en le programmant grace a une série de commandes.
L’'avantage est que les consignes sont expliquées au fur et a mesure de la
progression de I'enfant, cette petite vidéo fait néanmoins office de tutoriel.

e Gleamcode

Gleamcode est une application pour ordinateurs connectés ou non pour les jeunes
de 8 a 14 ans. Concrétement, c’est un jeu de création, d’échange et de partage,
mélant pixel art, design et sciences du numérique proposant d’aborder les principes
du code en expérimentant et en créant.Inscrite dans le programme Code-décode,
Gleamcode propose une succession de défis ludiques pour apprendre les bases de

bsfthema.org Version du 7 mai 2021



https://register.ubisoft.com/rabbids-coding/fr-FR
https://register.ubisoft.com/rabbids-coding/fr-FR
https://www.youtube.com/watch?v=2tgqzqoazC4
https://www.youtube.com/watch?v=2tgqzqoazC4

la programmation. Avec Gleamcode, il s'agit de coder pour créer, de coder pour
décoder. (https://www.code-
decode.net/gleamcode/telechargements/GleamCode ModeEmploi.pdf)

Enfin, grace & ce mode d’emploi ou encore celui ci, vous saurez exactement
comment vous procurer le jeu et comment l'utiliser !
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https://www.code-decode.net/gleamcode/telechargements/GleamCode_ModeEmploi.pdf
https://www.code-decode.net/gleamcode/telechargements/GleamCode_ModeEmploi.pdf
https://www.code-decode.net/gleamcode/telechargements/GleamCode_ModeEmploi.pdf
https://www.code-decode.net/gleamcode/telechargements/GleamCode_ModeEmploi.pdf
https://www.code-decode.net/gleamcode/telechargements/GleamCode_ModeEmploi.pdf
https://www.code-decode.net/sites/default/files/fiches/gleamcode_projet.pdf
https://www.code-decode.net/sites/default/files/fiches/gleamcode_projet.pdf

