
par BSF

PUBLIC PARTICIPANTS ANIMATEURS NIVEAU PRÉPARATION ACTIVITÉ
Enfants et Ados 12 2 Plus d'1 heure 30 

minutes
2 heures

Objectifs

Découverte d’un langage numérique
Développer la créativité

Matériel

6 tablettes 
Feuilles, stylos, crayons de couleur
Table
8 chaises
20 textes courts en français
10 textes en émojis

Compétences travaillées

Comprendre l’origine des émoticônes et en créer de 
nouveaux

Contenus utilisés

–

Émojis
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WORKFLOW

1 Lancement

Dès le premier participant, l’origine des émojis est racontée afin d’introduire l’atelier.

2 Déroulement

Les participants se mettent à deux par tablette pour interpréter des textes écrits 
uniquement en émojis et transcrire des textes en français en caractère émojis.

Les textes français sont écrits sur papier et transcrits sur tablette.

Les textes en émojis ont été saisis au préalable sur tablette et ils sont convertis en 
français sur papier.

3 Clôture

À la fin de la traduction, l’animateur conclut la session en demandant l’avis des 
participants sur l’atelier.

Un exemplaire des « Vacances du petit Nicolas » est remis à chaque participant en 
fin d’atelier.

bsfthema.org Version du 21 avril 2020 Page 2


