
ÉDUCATION

par BSF

PUBLIC PARTICIPANTS ANIMATEURS NIVEAU PRÉPARATION ACTIVITÉ
Enfants, Ados, 

Adultes et Seniors
Nombre pair 3 15 minutes 1 heure et 30 

minutes

Objectifs

Travail en équipe
Développement des connaissances géographiques
Travail de la langue française

Matériel

Ordinateur
Télévision
Carte de la France à colorier
Feutres
Feuilles blanches
Tablettes

Compétences travaillées

Capacité d’écoute
Découverte et étude des capitales et des drapeaux du 
monde
Culture générale

Contenus utilisés

Site internet https://www.jeux-geographiques.com/
Livres de géographie
Puzzle de la France

Pré-requis

Lecture du français

Géo : quiz du monde
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WORKFLOW

1 Préparation - 20 minutes

NB pour l’animateur : connaître le site du quiz sur l’ordinateur 
(https://www.jeux-geographiques.com/) et connaître la tablette.

Brancher l’ordinateur à la télévision, aller sur le site internet https://www.jeux-
geographiques.com/, organiser l’espace (prévoir un espace pour le quiz et un espace 
de lecture libre et de coloriage).

Découper des morceaux de feuilles verts et bleus pour effectuer un tirage au sort des 
équipes (dans un gobelet).

2 Lancement - 10 minutes

Expliquer les consignes et former les équipes (tirage au sort).

3 Déroulement - 1 heure

Lancer le jeu.

Comptabiliser les points au fur et à mesure.

Intégrer les nouveaux arrivants à chaque nouvelle session de jeu.

Une session = onze questions pour permettre un roulement dans les équipes (et le 
départ de ceux qui souhaitent partir).

4 Clôture - 10 minutes

Comptabilisation finale des points, raccompagnement des participants à la sortie et 
évaluation.
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